PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA

EDUKACJA INFORMATYCZNA

KLASY | - 111

1. Przedmiotowy system oceniania zostat skonstruowany w oparciu o:

e WZO

e Podstawe programowa z edukacji informatycznej

2. Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniéw oraz rodzicow

(prawnych opiekundéw) o wymaganiach edukacyjnych oraz sposobie sprawdzania osiggni¢c.

3. Ocena jest jawna.

4. Przy ustalaniu oceny brany jest pod uwage wysitek wktadany przez ucznia w wywigzy-

waniu si¢ z obowigzkéw lekcyjnych oraz aktywnos$ci podczas lekcji.

5. Cele oceniania:

Pobudzanie uczniéw do systematycznej pracy 1 rozwoju, wspieranie motywacji.
Wskazanie kierunku dalszej pracy przez zwrdcenie uwagi na sukcesy i braki.
Rozwijanie poczucia odpowiedzialnos$ci ucznia za osobiste postepy.

Wdrazanie ucznidéw do samooceny 1 umiej¢tnosci planowania wtasnej nauki.

Dostarczenie rodzicom biezacej informacji o osiagnieciach ich dzieci.

6. Ocenianiu podlega:

praca na lekcji:
— ¢wiczenia przy komputerze,

— jako$¢ pracy i aktywno$¢ na zajeciach,



— wspotpraca w grupie;

e aktywnos$¢ w konkursach szkolnych i pozaszkolnych.

7. Zagadnienie programowe oraz tresci do realizacji uwzgledniajg podstawe programowa.

Treséci nalezy dostosowac do wiedzy 1 umiejetnosci dzieci. Edukacja powinna odbywac si¢

przez wykorzystanie elementow zabawy, gdyz stanowi to jeden z najwazniejszych argumen-

tow dla zastosowania komputera w pracy z matym dzieckiem.

8. Obszary aktywnosci ucznia podlegajace ocenie.

Umiejetnos$ci:

rozwigzywanie problemow za pomocg komputera

postugiwanie si¢ komputerem w przystosowanym dla ucznia srodowisku sprzeto-
wym

korzystanie z roznorodnych Zrodet i sposobow zdobywania informacji oraz jej przed-
stawiania i wykorzystania

wykorzystanie komputerow do wzbogacenia wlasnego uczenia si¢ 1 poznania roz-
nych dziedzin

taczenie umiejetnosci praktycznej z wiedzg teoretyczng

Wiadomos$ci:

znajomos$¢ podstawowych metod pracy na komputerze
znajomos¢ podstawowych poje¢ z informatyki
wiedza w zakresie bezpieczenstwa i higieny podczas pracy na komputerze, umiejet-

nos$¢ jej praktycznego wykorzystania

Postawa:

— udziat w zajeciach lekcyjnych (zaangazowanie, wysitek wktadany w prace pod-
czas zajec)
— udziat w zyciu szkoly (przygotowanie prezentacji, gazetek)

— przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowe;j.



9. Pomiar osiggni¢¢ uczniéw odbywa si¢ za pomocg nastepujacych narzedzi:

praca przy komputerze
udziat w zajeciach, aktywnos$¢

Uwaga: Nie ma sprawdzianow ani kartkowek.

10. Kryteria oceny poszczegdlnych form aktywnosci:

Cwiczenia przy komputerze - wykonanie wszystkich polecen zgodnie z treécia, sto-
pien samodzielno$ci wykonywania zadania.

Praca w grupach - organizacja pracy, komunikacja, prezentacja wynikow.

11. Zasady oceniania:

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.

Ocenie podlegaja wszystkie wymienione wyzej formy aktywnosSci ucznia.

Kazdy uczen powinien otrzyma¢ w ciggu semestru minimum 4 oceny punktowe.
Srédroczna i roczna ocena klasyfikacyjna jest ocena opisowa.

Kazdy uczen ma prawo do dodatkowych ocen punktowych za wykonane prace nado-
bowigzkowe.

Rodzice sg powiadamiani o osiggnigciach dziecka w czasie spotkan z wychowawca,

podczas konsultacji z nauczycielem przedmiotu, na biezaco poprzez e-dziennik.

12. Kryteria oceniania:

Oceny ustala si¢ wg sze$ciostopniowej skali punktowe;:

e 6 punktow otrzymuje uczen, ktory:

— Opanowal peten zakres wiedzy 1 umiejetnosci okreslony podstawg programowa
z zaje¢ komputerowych w danej klasie,

— Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze z mediéw (np. Internet, edukacyjne pro-
gramy multimedialne)

— Wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych probleméw w czasie lekcji
| pracy pozalekcyjnej

— Biegle 1 poprawnie postuguje si¢ terminologig informatyczna

— Biegle i bezpiecznie obstuguje komputer



Biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.

e 5 punktow otrzymuje uczen, ktory:

Opanowal peten zakres wiedzy 1 umiejetnosci okreslony podstawa programowa
z zaje¢ komputerowych w danej klasie,

Sprawnie postuguje si¢ komputerem 1 zdobytymi wiadomosciami
Samodzielnie rozwigzuje problemy teoretyczne i praktyczne

Biegle i poprawnie postuguje si¢ terminologia informatyczng

Bezpiecznie i biegle obstuguje komputer

Biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.

e 4 punkty otrzymuje uczen, ktory:

Dobrze opanowat umiej¢tnosci i wiedzg z zakresu materiatu programowego
Poprawnie postuguje si¢ terminologia informatyczna
Poprawnie i1 bezpiecznie obstuguje komputer

Pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie

e 3 punkty otrzymuje uczen, ktory:

W sposob zadawalajacy opanowat umiejetnosci 1 wiedze z zakresu materiatu
programowego
Zna podstawowg terminologi¢ informatyczng poprawnie 1 bezpiecznie obstu-
guje komputer

Poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednoczesnie

e 2 punkty otrzymuje uczen, ktory:

Czesciowo opanowal umiejetnosci 1 wiedze z zakresu materialu programowego
Czesciowo zna terminologi¢ informatyczna, ale nie potrafi jej zastosowac
Bezpiecznie obstluguje komputer

Zadang prac¢ wykonuje z pomocg nauczyciela

Ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach

Poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje



13. Nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci w stosunku do ucznia, u
ktorego stwierdzono deficyty rozwojowe 1 choroby uniemozliwiajgce sprostanie wymaga-
niom programowym, potwierdzone orzeczeniem Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej lub

opinig lekarza — specjalisty.





